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1. INTRODUCAO
Conforme as leis do Novo Ensino Médio', a Histéria perde sua condigéo de

disciplina autbnoma e passa a compor a area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas (CHSA), juntamente com Geografia, Filosofia e Sociologia, o que
basicamente exclui a obrigatoriedade da disciplina de Histéria ou, no minimo,
podendo diminuir bastante seu foco e assim como enfraquecendo seu ensino, pois
os professores tém poucas aulas para dar muito conteudo.

O portal proposto visa ajudar os professores de Histéria quanto os alunos
que desejam aprender sobre este assunto sem serem prejudicados por falta de

eficacia.

2. TEMA
O tema deste projeto consiste na ideia de um portal que busca ajudar os

professores de histéria a demonstrar o conteudo de sua disciplina sem precisar estar
na sala de aula, visando ensinar os alunos de uma maneira que seja, para ambos,

uma experiéncia de aprendizado e entretenimento

3. MOTIVACOES

Essa ideia surgiu a partir de varias observagdes, entre elas: ao verificar as
provas de histéria dos alunos de minha mae (ela mesma uma professora de
Histéria), as noticias de como o Ensino Médio foi alterado, as reagbes em volta
dessa mudancga e finalmente a observacado de sites voltados especificamente ao

aprendizado de Historia.

4. OBIJETIVOS
4.1. OBIJETIVO GERAL

O objetivo principal deste trabalho é o desenvolvimento de um Portal Web
para auxiliar na aprendizagem da disciplina de Histéria da grade do Ensino

Estadual.

'http://portal.mec.gov.br/



4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Estruturar o portal com materiais didaticos para facilitar o aprendizado e

compreensao dos periodos histéricos.

e Disponibilizar acesso a questionarios referentes ao contetdo apresentado.

e Permitir o cadastro de usuarios que irdo utilizar o sistema.

5. ESPECIFICACAO DE REQUISITOS

A especificagcao de requisitos foi feita para obter informacdes sobre o que

sera necessario ser implantado no software. Através dela foram identificadas varias

melhorias que podem ser adicionadas ao sistema, assim como, requisitos vitais do

funcionamento do software que devem ser mantidos ou aprimorados.

5.1. METODOS DE ESPECIFICAGAO DE REQUISITOS

Os métodos de levantamento de requisitos principais foram entrevistas com

professores e pesquisando e observando sites com uma premissa semelhante.

5.2. REQUISITOS FUNCIONAIS

Referéncia Requisito Funcional Descrigao

REFO1 Gerenciar cadastro de O sistema permitira que usuarios se

usuarios registrem.

REF02 Permitir login O sistema permitira aos usuarios
cadastrados no sistema, acesso as
contas criadas

REF 03 Gerenciar conteudo Gerenciar dados referentes ao
conteudo de Historia.

REF 04 Gerenciar atividades O sistema ira gerenciar
questionarios referentes ao
conteudo.

REF 05 Acessar atividades Os questionarios poderao ser
respondidos por qualquer usuario
que acessar o sistema, seja
registrado ou nao.




5.3. REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

Referéncia Tipo Descrigao

RNF 01 Seguranca O envio de dados é restrito a
usuarios cadastrados.

RNF 02 Implementacao O sistema utiliza as seguintes
linguagens: HTML, PHP, CSS.

RNF 03 Interoperabilidade O banco de dados foi
desenvolvido no MySQL Server

RNF 04 Portabilidade O sistema tem compatibilidade
com os principais navegadores
(Chrome, Mozilla, Microsoft Edge,
Opera e outros).

6. MODELAGEM

6.1. MODELO DE CASOS DE USO

Diagrama de Caso de uso baseado nos requisitos funcionais ja citados junto
com sua interacdo com 0s usuarios.
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Fonte: autoria prépria

Figura 1: Diagrama de Casos de Uso
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6.2. MODELAGEM CONCEITUAL DO BANCO DE DADOS

Modelo Conceitual do Banco de Dados desenvolvido baseado nas
necessidades de armazenamento e organizagao dos dados necessarios para o

funcionamento pleno do sistema.

Figura 2:Diagrama de Entidade e Relacionamento
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Fonte: autoria prépria



6.3. MODELAGEM LOGICA DO BANCO DE DADOS
Modelo logico do banco de dados desenvolvido com base no modelo
conceitual apresentado anteriormente, nele estdo presentes os tipos de dados,

chaves primarias e estrangeiras necessarios para uma boa consisténcia e leitura de

. s .
Figura 3:Modelo l6gico do banco de dados
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Fonte: autoria prépria

7. TECNOLOGIAS
As tecnologias utilizadas para a construgdo do portal foram as seguintes: HTML e

PHP para estruturar as paginas do sistema,CSS para estilizar-las,MySQL foi usado para
conectar o sistema ao banco de dados,essas linguagens de programacao foram acessadas

através do VSCode, com o Xampp sendo usado para acessar o MySQL.

8. DESCRIGCAO DO SISTEMA

O sistema foi criado para ajudar os alunos a aprender histéria usando os conceitos

simples de ler e usar as informacdes lidas para responder uma série de perguntas. Ao logar,



ou em caso O usuario nao esteja logado se cadastrar, no sistema o usuario sera levado a

pagina base, conforme a Figura 4

Figura 4: Tela de Login
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Fonte: autoria propria

8.1. TELA PRINCIPAL

Figura 5: Pagina |n|C|aI
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Fonte: autoria prépria

Na tela inicial é apresentado uma mensagem de boas vindas ao usuario registrado
que é obtido usando o sistema de sessao, junto com um cabegalho com as opg¢des de ir

para as paginas com conteudo de historia e os questionarios.
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8.2. TELAS DE CONTEUDO

Na tela de conteudo vocé pode acessar uma pagina com lista de assuntos

referentes a um certo periodo de histéria.

Figura 6: Tela de Periodos Histoéricos
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Fonte: autoria propria

Figura 7: Tela do periodo da Pré-Historia

Pré-Historia

A pré-historia se refere ao perfodo da histéria que iniciou com o surgimento do primeiro ser humano,a.pré-historia se refere a todo o periodo desde o comego dos tempos
#hlstoncus registrados até a invengao da escrita,tendo esta como o marco do inicio da era civilizada, Ao longo desse tempo, os primeiros grupos humanos passaram pelo
processo de adaptagdo ao meio ambiente em busca da sobrevivéncia,se tornaram cagadores, _coletoréggagricultores, até utilizarem os metais, como ferro.

Esse periodo da historia se divide duas "eras", cada uma com seus sub-periodos: ]
1.Idade da Pedra
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Fonte: autoria propria
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8.3. LISTA DE QUESTIONARIOS
Ao acessar a pagina de questionarios o usuario se depara com uma pagina
contendo os questionarios ja cadastrados no sistema junto com um link para a pagina de

cadastro de questionarios e questdes.

Figura 8: Tela de questionarios
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Fonte: autoria prépria

8.4. TELAS DE CADASTRO DE QUESTIONARIO

Ao acessar os links o usuario sera levado para as respectivas paginas para

cadastrar o questionario com a identificagao, o titulo e a descrigao.

Figura 9: Tela de cadastro de questionario
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Fonte: autoria prépria
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8.5. TELA DE CADASTRO DE QUESTOES

Nesta tela o usuario ira cadastrar questdbes com a descricdo da questdo e suas
alternativas resumidas a A, B e C.

Flgura 10: TeIa de cadastro de questdes
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Fonte: autoria prépria

8.6. TELA DE CADASTRO DE ITENS DE QUESTOES

Nesta tela o usuario sera apresentado com uma lista dos questionarios ja

cadastrados junto com uma lista de questdes cadastradas para inserir no questionario.

Flgura 11 tela de cadastro de itens de questoes
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Fonte: autoria propria
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8.7. QUESTIONARIOS

Este € um exemplo de questionario padrdo comumente visto no sistema.
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Figura 12: Tela de exemplo de questionario
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Fonte: autoria prépria

8.8. TELA DE RESULTADO

Apo6s marcar as opgdes e pressionar o botdo enviar para corre¢gdo o usuario sera
recebido pela tela de resultados onde o usuarios podera verificar quais questbes foram

respondidas corretamente e quantas foram erradas.

Figura 13: Tela de resultado
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14

9. CONSIDERAGOES FINAIS

Tendo comegado com certas complicagdes, este trabalho demonstra realizar
suas funcdes basicas,essas sendo:demonstrar conteudo relacionado a disciplina de
historia e permitir que os usuarios testarem o aprendizado deste conteudo através
de atividades simples.Novamente, todo o intuito desse portal é permitir que
professores de historia tenham um lugar para direcionar os alunos para que eles
possam aprender e desenvolver seus conhecimentos em relacdo a disciplina de

maneira que nao estejam limitados a sala de aula

Dito isso, ha muitos recursos que, por falta de tempo, ndo puderam ser

implementados e por tal serdo postos como projetos futuros. Dentre eles:

1) E claro que a primeira coisa a melhorar seria meramente expandir o
conteudo disponivel, que atualmente se limita a pré-histéria e
antiguidade.

2) Outro desejo € expandir os tipos de atividades disponiveis.

3) Desenvolver um sistema de pontuagdo em relagao as atividades para
estimular a competitividade dos usuarios e por tal estimular seu
aprendizado.

4) Expandir as midias disponiveis para aprendizado,por enquanto o portal
esta limitado a texto e imagem,entdo seria interessante e proveitoso
expandir para outras midias como videos e documentos historicos .

5) E finalmente adaptar o portal para uso em dispositivos méveis, muitas
escolas nao tém os recursos para disponibilizar computadores para
uso escolar, e mesmo que tenham,muitos alunos ndo tém os recursos
para continuar seu aprendizado em casa, equipamentos como
computadores s&o bastante caros,celulares e outros dispositivos como
esse sdo muito mais comuns entdo permitir que o portal seja acessivel

por outros dispositivos seria ideal.

A experiéncia de desenvolver este projeto foi um trajeto cheio de
duvidas, ansiedade, aprendizado e noites em claro, mas foi maravilhoso aprender a
utilizar as diversas tecnologias necessarias para o desenvolvimento do portal,
desenvolver tudo do zero e ver isso todas as disciplinas do curso serem postas em

pratica para dar vida ao projeto foi incrivel.
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APENDICE | - Instrugdes SQL para Criagdo da Base de Dados

-- Banco de dados: “historianet’

-- Estrutura para tabela ‘itensquestoes’
CREATE TABLE ‘itensquestoes’ (
'id" int(11) NOT NULL,
‘cod_questao’ int(11) NOT NULL,
‘cod_questionario® int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4_general_ci;

-- Estrutura para tabela ‘tbquestionario®

CREATE TABLE “tbquestionario” (
‘id_questionario” int(11) NOT NULL,
“titulo® varchar(50) DEFAULT NULL,
“descricao’ varchar(500) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4_general_ci;

-- Estrutura para tabela ‘tbquestoes’

CREATE TABLE "tbquestoes’ (
‘codigo_questao’ int(11) NOT NULL,
“descricao’ varchar(500) NOT NULL,
“alternativa_a’ varchar(50) NOT NULL,
“alternativa_b" varchar(50) NOT NULL,
“alternativa_c” varchar(50) NOT NULL,
‘resposta’ varchar(50) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4_general_ci;

-- Estrutura para tabela “tbusuario’

16



CREATE TABLE “tbusuario” (
senha’ int(11) NOT NULL,

‘nome’ varchar(500) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4_general_ci;

-- indices de tabela ‘itensquestoes’
ALTER TABLE “itensquestoes’
ADD PRIMARY KEY (%id"),
ADD KEY ‘cod_questao” (‘cod_questao’),
ADD KEY “cod_questionario” (‘cod_questionario’);
-- Indices de tabela ‘tbquestionario®
ALTER TABLE “tbquestionario®
ADD PRIMARY KEY (‘id_questionario’);
-- Indices de tabela ‘tbquestoes
ALTER TABLE “tbquestoes’

ADD PRIMARY KEY (‘codigo_questao’);

-- indices de tabela “tbusuario®

ALTER TABLE “tbusuario’
ADD PRIMARY KEY (‘senha’);
-- AUTO_INCREMENT para tabelas despejadas
-- AUTO_INCREMENT de tabela ‘itensquestoes’
ALTER TABLE “itensquestoes’
MODIFY “id" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=8;
-- AUTO_INCREMENT de tabela ‘tbquestoes’

ALTER TABLE “tbquestoes’
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MODIFY “codigo_questao’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=350;
-- Restri¢Oes para tabelas despejadas
-- RestrigcOes para tabelas ‘itensquestoes’
ALTER TABLE “itensquestoes’

ADD CONSTRAINT “itensquestoes_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘cod_questao’) REFERENCES “tbquestoes’
(‘codigo_questao’) ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT “itensquestoes_ibfk_2" FOREIGN KEY (‘cod_questionario’) REFERENCES
“tbquestionario” (‘id_questionario’) ON UPDATE CASCADE;

COMMIT;
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