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1. INTRODUÇÃO
Aprendemos durante o curso a importância de criar softwares otimizados e

que funcionem sem erros. O Comercial Triunfo é um atacado de variedades

localizado em Canguçu e atualmente utiliza um sistema que apresenta problemas

como lentidão, dificuldade de atualização, sendo necessário o contato com o suporte

para que seja atualizado, porém, o atendimento é demorado e gera atrasos. O

sistema apresenta também travamentos, sendo necessário até mesmo a

reinicialização forçada da máquina para que o dispositivo volte a funcionar. Além

disso, para que seja enviado os pedidos a empresa necessita de uma boa internet,

pois os arquivos contendo os pedidos são muito pesados.

Neste atacado, trabalham vários vendedores que viajam por toda a região sul

do estado. Através do sistema, o vendedor realiza o pedido do cliente, com o nome

do produto, valor, quantidade, entre outras informações. Essas informações do

pedido são repassadas a empresa. Após isso, a empresa organiza a logística de

entrega dos pedidos.

Devido aos problemas citados, pretende-se criar um sistema com todas as

funcionalidades necessárias e algumas melhorias como arquivos de pedidos leves,

facilidade de atualização e que não apresenta lentidão, possibilitando que os

pedidos e entregas sejam realizados como foram solicitados. Com isso, o sistema

pode oferecer uma boa experiência para os usuários, sendo otimizado, possuindo

uma interface agradável e intuitiva, resultando em uma fluidez melhor nas vendas e

entregas da empresa.

2. TEMA

O tema deste Trabalho de Conclusão de Curso abrange o desenvolvimento

de um sistema para gerenciamento dos pedidos da empresa “Comercial Triunfo”.

Este sistema terá as funcionalidades necessárias para a realização dos pedidos

pelos vendedores e para a empresa organizar a entrega, gerenciando assim os

pedidos.



3. MOTIVAÇÕES

Um relato bastante comum dos vendedores é o atraso que o sistema causa

em seu trabalho. Sempre que o sistema apresenta algum problema que precisa ser

contatado o suporte, é demorado e não modifica o sistema para que as solicitações

de suporte para aquele problema não sejam mais necessárias. Além disso, o

sistema atual apresenta lentidão e trava frequentemente.

4. OBJETIVOS

4.1. OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema para o gerenciamento dos pedidos de uma empresa

da área de atacado de variedades.

4.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS
● Permitir o armazenamento local dos dados das vendas em um dispositivo

computacional no momento do atendimento aos clientes.

● Possibilitar a sincronização dos dados dos pedidos no sistema da

empresa.

● Gerar dados de pedidos para a realização das entregas.

5. ESPECIFICAÇÃO DE REQUISITOS
A especificação de requisitos foi feita para obter informações sobre o que

será necessário ser implantado no software. Através dela foram identificadas várias

melhorias que podem ser adicionadas ao sistema, assim como, requisitos vitais do

funcionamento do software que devem ser mantidos ou aprimorados.

5.1. MÉTODOS DE ESPECIFICAÇÃO DE REQUISITOS
A obtenção dos requisitos foi feita através de entrevistas, visitas e observação

do ambiente. Foram feitas duas entrevistas com um dos vendedores que utiliza o



sistema e uma visita à empresa que utiliza o sistema. Além disso, foi feita uma

revisão no sistema atual, onde foram observados vários pontos que poderiam ser

mantidos e alguns que precisavam ser melhorados ou adicionados. Após isso, foram

levantados os seguintes requisitos.

5.2. REQUISITOS FUNCIONAIS
Nos requisitos funcionais estão presentes funcionalidades do sistema que

foram identificadas como necessárias e também funcionalidades básicas que o

sistema deve ter para atender o que lhe é solicitado.

Referência Requisito Descrição

RF01 Gerenciar cadastros Permitir o gerenciamento dos cadastros

de produtos, clientes e vendedores.

RF02 Controlar acesso dos

usuários

Realizar login de acordo com o perfil

dos usuários (administrador, vendedor).

RF03 Realizar pedidos Possibilitar que os vendedores realizem

um pedido com base nas solicitações

de clientes.

RF04 Enviar pedidos Permitir que os vendedores enviem

posteriormente para a empresa os

pedidos realizados com o sistema em

operação off-line.

RF05 Gerenciar vendas Possibilitar a consulta do histórico de

vendas, tanto para vendedores quanto

para empresa, considerando as

restrições de acesso de cada perfil de

usuário.



RF06 Consultar produtos Permitir a exibição do catálogo de

produtos disponíveis, com uma busca

por palavras-chave.

5.3. REQUISITOS NÃO FUNCIONAIS
Nos requisitos não funcionais estão presentes especificações sobre como

será desenvolvido o sistema, contendo detalhes sobre linguagens utilizadas para o

desenvolvimento, como deverá funcionar, interface e controle de acessos.

Refe
rência

Tipo Descrição

RNF01 Operacional Possibilitar o funcionamento de forma on-line e

off-line, permitindo o uso local, nos dispositivos

computacionais dos vendedores, em situações

de ausência de conectividade quando em

atendimento aos clientes.

RNF02 Implementação Ser desenvolvido com tecnologias que permitam

o acesso através da Web, utilizando tanto um

serviço Web remoto como local.

RNF03 Interoperabilidade Ter os dados armazenados em um Sistema

Gerenciador de Banco de Dados (SGBD)

relacional, com a possibilidade de

armazenamento local no caso de operação

off-line e a posterior sincronização com base de

dados remota.

RNF04 Interoperabilidade Ter uma modelagem do banco de dados que

priorize a otimização e o uso de formatos de

dados leves que facilitem a sincronização entre

bases de dados locais (dispositivos



Refe
rência

Tipo Descrição

computacionais dos vendedores) e remota

(nuvem ou servidores de rede da empresa).

RNF05 Usabilidade Oferecer aos usuários uma interface agradável e

fácil de usar.

RNF06 Usabilidade Oferecer um bom ambiente de trabalho aos

usuários, sem a presença de bugs ou lentidão

que causem imprevistos.

RNF07 Segurança Gerenciar e disponibilizar dados de acordo com

os níveis de acesso dos usuários.



6. MODELAGEM

6.1. MODELO DE CASOS DE USO
O diagrama de Caso de Uso apresentado na Figura 1 mostra as

funcionalidades do sistema e sua interação com os usuários. O diagrama a seguir foi

desenvolvido no software Astah UML.

Figura 1 - Diagrama de Casos de Uso

Fonte: autoria própria



6.2. MODELAGEM CONCEITUAL DO BANCO DE DADOS
A modelagem conceitual do banco de dados é descrita pelo modelo Entidades

e Relacionamentos (Modelo ER). Segundo Heuser (2009), o modelo apresenta a

visão do usuário dos dados sem se preocupar como esses dados serão realmente

armazenados.

A Figura 2 mostra uma representação gráfica do modelo ER, entidades e

relacionamentos. Este diagrama destina-se a descrever como os dados devem ser

armazenados e quais desses dados estão relacionados.

O diagrama ER a seguir foi desenvolvido no software brModelo.

Figura 2 - Diagrama de Entidade e Relacionamento

Fonte: autoria própria



6.3. MODELAGEM LÓGICA DO BANCO DE DADOS

Um modelo de dados lógico estabelece a estrutura dos elementos de dados e

os relacionamentos entre eles. É independente do banco de dados físico que

detalha como os dados serão implementados. O modelo de dados lógicos serve

como um modelo para os dados usados. O modelo de dados lógico leva os

elementos de modelagem de dados conceituais um passo adiante.

Figura 3 - Modelo lógico do Banco de Dados

Fonte: autoria própria

7. TECNOLOGIA UTILIZADAS

Ao longo dos quatro semestres do curso, foram vistas várias linguagens de

programação, com diferentes funções. Algumas delas eram mais indicadas para a

criação de softwares desktop, outras voltadas para a programação para dispositivos

móveis e, também, um conjunto de tecnologias que fazem parte do desenvolvimento

Web, as quais foram as escolhidas para o desenvolvimento deste trabalho e estão

descritas nos próximos parágrafos.

Criada pelo britânico Tim Berners-Lee, a linguagem HTML (Hypertext Markup

Language, traduzindo ao português: Linguagem de Marcação de Hipertexto), é o



componente básico da Web. Permite inserir o conteúdo e estabelecer a estrutura

básica de um website. Portanto, ele serve para dar significado e organizar as

informações de uma página na Web. Sem isso, o navegador não saberia exibir

textos como elementos ou carregar imagens e outros conteúdos.

CSS é a sigla para o termo em inglês Cascading Style Sheets que, traduzido

para o português, significa Folha de Estilo em Cascatas. O CSS é fácil de aprender

e entender e é facilmente utilizado com as linguagens de marcação HTML ou

XHTML. Por sua vez, o JavaScript é uma linguagem de programação de alto nível

criada, a princípio, para ser executada em navegadores e manipular

comportamentos de páginas web.

PHP é uma linguagem de programação utilizada para construir sites

dinâmicos, extensões de integração de aplicações e agilizar o desenvolvimento de

um sistema. O PHP é uma linguagem interpretada, software livre, que permite a

criação de conteúdo dinâmico na Web. O código é interpretado no lado do servidor,

sendo também possível a geração das páginas Web a serem visualizadas no

navegador no lado do cliente

O MySQL é um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD)

relacional. Possui um modelo de cliente-servidor, usado na criação e gerenciamento

de bancos de dados baseados no modelo relacional. Foi utilizado na construção da

base de dados do sistema, sendo acessado através do sistema Web PHPMyAdmin,

para definição e manipulação dos dados.

8. DESCRIÇÃO DO SISTEMA

O sistema GERPED surge a partir da necessidade de aprimoramento de um

sistema utilizado pela empresa Comercial Triunfo, localizada em Canguçu. O

GERPED conta com funcionalidades semelhantes ao sistema utilizado atualmente

que foram aprimoradas, bem como adiciona recursos que facilitam o uso do sistema

e o tornam mais intuitivo e completo.

As principais funções do sistema abrangem o gerenciamento de pedidos,

clientes e vendedores. Os vendedores elaboram os pedidos de acordo com a



necessidade dos clientes. Como complemento, o sistema conta com um quadro de

anotações, onde o usuário pode guardar dentro do próprio sistema informações

importantes relacionadas ao seu trabalho, além disso, o usuário tem um

acompanhamento de estatísticas de suas vendas em certos períodos.



8.1. TELA DE LOGIN – ADMINISTRADOR E VENDEDOR

Para acesso ao sistema, é necessário que todos os usuários façam login, seja

o usuário um administrador ou um vendedor, pois, posteriormente, os dados

fornecidos no login serão usados na elaboração dos pedidos dos clientes. A tela de

login precisa ser preenchida com o ID e a senha do usuário.

Figura 4 - Tela de login

Fonte: autoria própria



8.2. TELA PRINCIPAL - ADMINISTRADOR

Após realizar o login, o usuário chega à tela principal do sistema, onde terá

acesso a todas as funcionalidades, nesta tela está presente o menu, o quadro de

anotações, acesso rápido, calendário e estatísticas de vendas.

Caso o usuário logado seja administrador, as estatísticas de vendas serão de

todos os vendedores.

No menu lateral também está presente o botão de logout, caso clicado,

voltará a tela de login.

Figura 5 - Tela Principal de Administrador

Fonte: autoria própria



8.3. TELA PRINCIPAL – VENDEDOR

Caso o usuário faça seu login e o sistema identifique que o mesmo é um

vendedor, haverá algumas mudanças em sua interface, para que o mesmo não

possa ter acesso a telas de administrador.

No menu lateral, a quantidade opções de telas foi diminuída, aparecendo

apenas as telas onde um usuário vendedor pode fazer alterações.

As estatísticas e anotações passam a ser exibidas contendo apenas

informações relacionadas ao vendedor que entrou no sistema.

Figura 6 - Tela Principal de Vendedor

Fonte: autoria própria



8.4. NOVA ANOTAÇÃO

Para inserir uma nova anotação o usuário deve preencher os campos

solicitados.

O formulário de nova anotação é exibido igualmente para ambos níveis de

usuário.

Figura 7 - Tela de anotação

Fonte: autoria própria



8.5. TELA DE PRODUTOS - ADMINISTRADOR

A tela de produtos traz todos produtos cadastrados no sistema, assim como

um formulário para cadastro de um novo produto.

Para realizar a busca dos produtos cadastrados é necessário preencher o

campo de busca e clicar no botão “Buscar”.

Nos produtos, tem a opção de remover o produto do sistema ou então editar

os dados do produto selecionado.

Figura 8 - Tela de produtos para administrador

Fonte: autoria própria



8.6. TELA DE PRODUTOS - VENDEDOR

Na tela de produtos, o usuário vendedor só terá acesso aos dados dos

produtos, impossibilitando o cadastro, edição e exclusão de produtos por este

usuário.

Essa tela se torna apenas um catálogo dos produtos cadastrados no sistema.

Figura 9 - Tela de produtos para vendedor

Fonte: autoria própria



8.7. TELA DE EDITAR PRODUTO - ADMINISTRADOR

Nesta tela, são carregados todos os dados do produto escolhido na tela

anterior, possibilitando a edição desses dados e, posteriormente, salvar essas

alterações no banco de dados.

Figura 10 - Tela de editar produto

Fonte: autoria própria



8.8. TELA DE PEDIDOS

A tela de pedidos dá acesso a um novo menu, onde estão todos os pedidos

feitos e separados de acordo com seu status de conclusão (não finalizado,

finalizado, não enviado, enviado).

Nesta tela é possível iniciar um novo pedido, onde o cliente ao qual o pedido

vai ser atribuído pode ser buscado através do sistema de busca e selecionado para

iniciar um novo pedido.

Neste caso, administrador e vendedor tem o mesmo nível de acesso para

todas as opções.

Figura 11 - Tela de pedidos

Fonte: autoria própria



8.9. NOVO PEDIDO

A tela de fazer pedido exibe o ID do pedido que está sendo feito e o nome do

cliente escolhido.

No catálogo de produtos o usuário pode buscar um produto específico e

colocá-lo no pedido inserindo a quantidade do mesmo.

Caso o usuário saia deste pedido sem finalizá-lo, este pedido será

redirecionado aos pedidos não finalizados, caso queira remover o pedido, todos os

dados do pedido serão excluídos do banco de dados.

Administradores e vendedores podem elaborar novos pedidos. Na figura

abaixo o pedido está sendo realizado por um usuário vendedor.

Figura 12 - Tela de fazer pedido

Fonte: autoria própria



8.10. TELA DE PEDIDOS NÃO FINALIZADOS

Nesta tela estão todos os pedidos que não foram finalizados pelo usuário.

Cada pedido tem 3 opções: continuar o pedido, finalizar o pedido ou remover o

pedido.

Figura 13 - Tela de pedidos não finalizados

Fonte: autoria própria



8.11. TELA DE PEDIDOS NÃO ENVIADOS

Os pedidos não enviados são aqueles que ainda não foram enviados para a

base de dados da empresa.

Semelhante à tela anterior, o usuário pode continuar o pedido, removê-lo ou

então enviar para a base de dados da empresa.

Figura 14 - Tela de pedidos não finalizados

Fonte: autoria própria



8.12. TELA DE PEDIDOS ENVIADOS

Aqui estão todos os pedidos que foram enviados à base de dados da

empresa, porém, eles continuam na base de dados local para que sirva como um

histórico de pedidos realizados.

Nessa tela, o usuário vendedor tem a visualização de todos os pedidos

enviados por todos os vendedores, caso o usuário seja um vendedor, serão exibidos

apenas os pedidos enviados relacionados ao seu usuário.

Figura 15 - Tela de pedidos finalizados

Fonte: autoria própria



8.13. TELA DE CLIENTES - ADMINISTRADOR

Nesta tela estão todos os clientes cadastrados no sistema, cada cliente pode

ter seus dados editados ou removidos por um administrador do sistema. Estes

clientes podem ser filtrados através do sistema de buscas no topo da interface.

Figura 16 - Tela de clientes

Fonte: autoria própria



8.14. TELA DE EDITAR CLIENTE - ADMINISTRADOR

Esta tela é carregada com todos os dados do cliente selecionado na tela

anterior, todas as alterações feitas serão salvas no banco de dados.

Figura 17 - Tela de edição de cliente

Fonte: autoria própria



8.15. TELA DE VENDEDORES - ADMINISTRADOR

Nesta tela estão todos os vendedores cadastrados ao sistema, eles podem ter

seus dados editados ou serem removidos do banco de dados.

Figura 18 - Tela de vendedores

Fonte: autoria própria



8.16. TELA DE EDITAR VENDEDOR - ADMINISTRADOR

Esta tela é carregada com os dados do vendedor selecionado na tela anterior,

todas as alterações feitas serão salvas no banco de dados.

Figura 19 - Tela de edição de vendedores

Fonte: autoria própria



9.CONSIDERAÇÕES FINAIS
Durante o ano de 2022, o GERPED foi desenvolvido com muita atenção e

empenho. Neste Trabalho de Conclusão de Curso, o sistema desenvolvido atende

os requisitos de desenvolvimento de pedidos, gerenciamento de clientes e

vendedores dentro do sistema.

No atual ponto do sistema, existem algumas necessidades que ficarão

propostas como trabalho futuro. Elas são: 1 - Conectividade entre o banco de dados

da empresa e banco de dados local dos usuários que trabalham no sistema,

possibilitando a atualização de clientes e produtos inseridos no banco de dados da

empresa, assim como, o envio dos pedidos do banco de dados local, para o banco

de dados da empresa. 2 – Relatórios com dados detalhados de vendas, tanto para

controle da empresa, quanto para vendedores.

Para concluir, foi muito boa e ao mesmo tempo cansativa a experiência de

desenvolvimento deste projeto, a proposta de desenvolver algo do zero gera muitas

dúvidas, porém, é incrível colocar as ideias em prática e chega a um ponto

satisfatório. O resultado de tudo isso é muito aprendizado adquirido e a vontade de

buscar novos objetivos.
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APÊNDICE I - Instruções SQL para Criação da Base de Dados

-- Banco de dados: `triunfo-final`

-- Estrutura da tabela `anotacao`

CREATE TABLE `anotacao` (

`anotacao_id` int(11) NOT NULL,

`anotacao_titulo` varchar(50) NOT NULL,

`anotacao_texto` varchar(500) NOT NULL,

`anotacao_usuario_id` int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;

--

-- Estrutura da tabela `cliente`

--

CREATE TABLE `cliente` (



`cliente_id` int(11) NOT NULL,

`cliente_nome` varchar(100) NOT NULL,

`cliente_email` varchar(100) NOT NULL,

`cliente_cnpj` char(14) NOT NULL,

`cliente_telefone` varchar(20) NOT NULL,

`cliente_inscricaoestadual` char(9) NOT NULL,

`cliente_rua` varchar(50) NOT NULL,

`cliente_bairro` varchar(50) NOT NULL,

`cliente_cep` char(8) NOT NULL,

`cliente_cidade` varchar(50) NOT NULL,

`cliente_numero` varchar(10) NOT NULL,

`cliente_uf` char(2) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;

--

-- Estrutura da tabela `pedido`

--

CREATE TABLE `pedido` (

`pedido_id` int(11) NOT NULL,

`pedido_data` date NOT NULL,

`pedido_valor` decimal(10,2) NOT NULL,

`pedido_status` tinyint(1) NOT NULL COMMENT '0-Pendente/1-Entregue',



`pedido_finalizado` tinyint(1) NOT NULL COMMENT '0-Não finalizado/1-Finalizado',

`pedido_cliente_id` int(11) NOT NULL,

`pedido_usuario_id` int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;

--

-- Estrutura da tabela `pedido_produtos`

--

CREATE TABLE `pedido_produtos` (

`pd_pedido_id` int(11) NOT NULL,

`pd_produto_id` int(11) NOT NULL,

`pd_quantidade` int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;

--

-- Estrutura da tabela `produto`

--

CREATE TABLE `produto` (

`produto_id` int(11) NOT NULL,

`produto_nome` varchar(50) NOT NULL,

`produto_valor` decimal(10,2) NOT NULL,



`produto_descricao` varchar(300) NOT NULL,

`produto_categoria` varchar(30) NOT NULL,

`produto_fabricante` varchar(30) NOT NULL,

`produto_imagem` longblob NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;

--

-- Estrutura da tabela `usuario`

--

CREATE TABLE `usuario` (

`usuario_id` int(11) NOT NULL,

`usuario_nome` varchar(100) NOT NULL,

`usuario_sobrenome` varchar(100) NOT NULL,

`usuario_senha` varchar(50) NOT NULL,

`usuario_status` tinyint(1) NOT NULL COMMENT '0-Vendedor/1-Admin',

`usuario_email` varchar(100) NOT NULL,

`usuario_cpf` char(11) NOT NULL,

`usuario_telefone` varchar(20) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;

--

-- Índices para tabela `anotacao`



--

ALTER TABLE `anotacao`

ADD PRIMARY KEY (`anotacao_id`),

ADD KEY `anotacao_usuario_id` (`anotacao_usuario_id`);

--

-- Índices para tabela `cliente`

--

ALTER TABLE `cliente`

ADD PRIMARY KEY (`cliente_id`);

--

-- Índices para tabela `pedido`

--

ALTER TABLE `pedido`

ADD PRIMARY KEY (`pedido_id`),

ADD KEY `pedido_cliente_id` (`pedido_cliente_id`),

ADD KEY `pedido_usuario_id` (`pedido_usuario_id`);

--

-- Índices para tabela `pedido_produtos`

--

ALTER TABLE `pedido_produtos`



ADD KEY `pd_pedido_id` (`pd_pedido_id`),

ADD KEY `pd_produto_id` (`pd_produto_id`);

--

-- Índices para tabela `produto`

--

ALTER TABLE `produto`

ADD PRIMARY KEY (`produto_id`);

--

-- Índices para tabela `usuario`

--

ALTER TABLE `usuario`

ADD PRIMARY KEY (`usuario_id`);

--

-- AUTO_INCREMENT de tabelas despejadas

--

--

-- AUTO_INCREMENT de tabela `anotacao`

--

ALTER TABLE `anotacao`



MODIFY `anotacao_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=12;

--

-- AUTO_INCREMENT de tabela `cliente`

--

ALTER TABLE `cliente`

MODIFY `cliente_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=12;

--

-- AUTO_INCREMENT de tabela `pedido`

--

ALTER TABLE `pedido`

MODIFY `pedido_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=14;

--

-- AUTO_INCREMENT de tabela `produto`

--

ALTER TABLE `produto`

MODIFY `produto_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=13;



--

-- AUTO_INCREMENT de tabela `usuario`

--

ALTER TABLE `usuario`

MODIFY `usuario_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=22;

--

-- Restrições para despejos de tabelas

--

--

-- Limitadores para a tabela `anotacao`

--

ALTER TABLE `anotacao`

ADD CONSTRAINT `anotacao_ibfk_1` FOREIGN KEY (`anotacao_usuario_id`)

REFERENCES `usuario` (`usuario_id`) ON UPDATE CASCADE;

--

-- Limitadores para a tabela `pedido`

--

ALTER TABLE `pedido`

ADD CONSTRAINT `pedido_ibfk_1` FOREIGN KEY (`pedido_cliente_id`)

REFERENCES `cliente` (`cliente_id`) ON UPDATE CASCADE,



ADD CONSTRAINT `pedido_ibfk_2` FOREIGN KEY (`pedido_usuario_id`)

REFERENCES `usuario` (`usuario_id`) ON UPDATE CASCADE;

--

-- Limitadores para a tabela `pedido_produtos`

--

ALTER TABLE `pedido_produtos`

ADD CONSTRAINT `pedido_produtos_ibfk_1` FOREIGN KEY (`pd_pedido_id`)

REFERENCES `pedido` (`pedido_id`) ON DELETE CASCADE ON UPDATE

CASCADE,

ADD CONSTRAINT `pedido_produtos_ibfk_2` FOREIGN KEY (`pd_produto_id`)

REFERENCES `produto` (`produto_id`) ON DELETE CASCADE ON UPDATE

CASCADE;

COMMIT;

/*!40101 SET CHARACTER_SET_CLIENT=@OLD_CHARACTER_SET_CLIENT */;

/*!40101 SET

CHARACTER_SET_RESULTS=@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS */;

/*!40101 SET COLLATION_CONNECTION=@OLD_COLLATION_CONNECTION */;


